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ABSTRAKT

Tato semestralni prace se zabyva zaméfenim kostela sv. Michala v Kinského zahradé v Praze a naslednym
vytvofenim jeho prostorového modelu v programu Trimble SketchUp a interaktivni prezentace na webu v
prostfedi Google Earth (databaze Warehouse). Model je zde dale prezentovan vytvotenou kratkou video
animaci.

Prace pojednava a o kostele a o zptisobu jeho zaméfeni. Dale je zde uveden postup zpracovani prostorového

modelu a tvorby pozadovanych vystupt pro jeho prezentaci.
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1 Uvod

Kostel sv. Michala je celodievény pravoslavnych chram, ktery se nachazi v Kinského zahradé na Smichoveé
Vv Praze 5. V ramci ptredmétu vizualizace a distribuce prostorovych dat byl vyhotoven prostorovy model tohoto
kostela, jez je prezentovan na webu v prostiedi Google Earth. Na webovych strankéch je k nahlédnuti i kratka
video animace modelu.

Prostorovy model vybraného objektu muize slouzit k reklamnim ucelim, jako zajimavy prvek na webovych

strankach zamétenych na turistiku ¢i K ur€eni plochy zaklada kostela.

Stranka | 4



2 Kostel sv. Michala

V této kapitole jsou uvedeny zakladni informace o kostele sv. Michala. Pro Gplnost je zde zminéna jak

poloha a popis kostela, tak i jeho strucna historie.

2.1 Zakladni informace 0 kostele

Karpatsky kostelik sv. Michala je téZ nazyvan chram sv. archandéla Michaela. Jedna se o celodievény
pravoslavny chram tzv. bojkovského typu, ktery byl postaveny v 17. stoleti v obci Velké Loucky u Mukaceva
na Ukrajing. V roce 1929 byl v Podkarpatské Rusi rozebran, ptevezen a znovu postaven v Kinského zahradé
na Smichové v Praze 5. Po¢atkem roku 2008 ziskala dfevény chram do uzivani Rumunska pravoslavna cirkev.
Kazdou nedéli a kazdé pondéli se zde kona svata liturgie. Chram je po predbézné dohod¢ se spravcem piistupny

verejnosti.

Obr. 1: Kostel sv. Michala
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2.2 Popis kostela

Kostel byl zbudovan v bojkovském stavebnim slohu s prvky lidového baroka. Charakteristickym znakem
tohoto slohu je ¢lenéni chramového pidorysu na tii piiblizné étvercové roubené ¢asti, nad nimiz se zvedaji
roubené véze. Budova je piiblizné 14 metrt dlouha a asi 8 metra Siroka. Nejvyssi z véZi presahuje 17 metrt a
vSechny stiechy jsou kryty Sindeli. K vyzdobé vézi a interiéru byly pouzity tfi pro pravoslavi typické barvy:

bila, zelena a ¢ervena. Tyto barvy symbolizuji: viru, nadg€ji a lasku.

2.3 Historie kostela

Kostel sv. Michala byl kompletné rozebran, pfevezen a nasledné sestaven do ptivodni podoby hned dvakrat.
Nejprve v roce 1793, kdy jej obcané Velkych Loucek prodali vétsi a bohatsi vesnici Medvedoveim. Ke
druhému stéhovani doslo v roce 1929, kdyZ Rusini Kostel, jako typickou lidovou stavbu Podkarpatské Rusi,
vénovali Praze, ktera tehdy byla jejich hlavnim méstem. Stavba byla pfepravena pomoci specialné upravenych
zelezni¢nich vagoénd. Slavnostni pfedani chramu obyvatelim Prahy probehlo 10. zafi 1929. Chram se stal

soucasti sbirek narodopisného odd¢leni Narodniho muzea v Praze.
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Obr. 2: Nejvyssi z vezi kostela sv. Michala
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3 Tvorba 3D modelu

V této kapitole je uveden stru¢ny popis métickych praci a tvorby prostorového modelu.

3.1 Rekognoskace a zaméieni kostela

Na zéklad¢ rekognoskace vybraného objektu a jeho blizkého okoli byl vytvotfen jednoduchy méficky nacrt,
do kterého byly zapsany omérné miry uréené zjednodusenym zaméfenim, a to pAsmem a pomoci laserového
dalkoméru Leica Disto. Jelikoz nebyla dohleddna z4dnd dokumentace, ze které by se daly prevzit rozméry
budovy, byla pro uréeni omérnych, jez se nedaly zaméfit, metoda jednosnimkové fotogrammetrie. Pro zjisténi
nepiistupnych vzdalenosti z fotografii byla vyuzita aplikace SIMphoto. Snahou bylo dodrzet piesnost hlavnich

rozméru modelu 10 centimetru.

3.2  Zpracovani
3.2.1 Tvorba modelu v softwaru Trimble SketchUp

Prostorovy model byl vytvoten v softwaru Trimble SketchUp, ktery je velice intuitivni a pro nejjednodussi
prace snadny na ovladani. Modelovani je provadéno v realnych jednotkach a ve tfech zakladnich osach. Pro
tvorbu generalizovaného modelu byly slozité prvky zjednodusena a drobné vystupky byly zanedbany.
Vyhodné byly vyuzivany funkce pro nasledovani plochy podél linie ¢i kopirovani jednotlivych ¢asti modelu.

Dale byly na model aplikovany textury. V prizemnich ¢astech byly na vhodna mista pouzity pfimo vytezy
fotografii potizenych pii zaméfeni, pro ostatni ¢asti byly bud’ vytvoreny vlastni textury z vyfeztu fotografii
nebo textury prednastavené. Na zavér byly ke tfem prvkim modelu doplnény pomoci modulu TIS dalsi

informace, a to text, obrazek a odkaz.

Obr. 3: Model kostela sv. Michala

Stranka | 7



3.2.2  Prezentace modelu v prostiredi Google Earth (databaze Warehouse)

Nejprve byl model exportovan do formatu kmz, jez lze prohlizet v programu Google Earth. Z divodu
svazitosti terénu je vSak model Caste¢né sefiznut, proto bylo pro zobrazeni blizkého okoli ponechano pouze
2D ortofoto. Dale byl model sdilen do databaze 3D Warchouse. Pfimy odkaz na vytvofeny model je uveden
v kapitole Vysledky.

3.2.3 Tvorba video animace pro prezentaci modelu

Jako dal§i vystup kromé této technické zpravy je kratka video animace, jez byla vytvofena piimo
v programu SketchUp a dale prezentace v programu PowerPoint. Z dtivodu velkého datového objemu bylo

video nahrano na server YouTube. Odkaz na video je uveden v kapitole Vysledky.

Obr. 4: Srovnani vysledného modelu s realitou

Stranka | 8



4 Vysledky

Vysledkem semestralniho projektu je model kostela sv. Michala v Kinského zahradé v Praze sdileny
prostiednictvim databaze 3D Warehouse!?!, prezentace obsahujici zakladni informace z této technické zpravy
a dale kratké videol! zachycujici vytvofeny model véetné ortofota okolniho uzemi, jez bylo do projektu pfidan

pomoci geolokace, kterou l1ze nastavit ptimo v softwaru SketchUp.

[1'\Video dostupné z: https://youtu.be/3Pm5yiU_NUA
21 Model dostupny z:

https://3dwarehouse.sketchup.com/model/ea3d2daa-3be3-48f3-9007-33d1ch224113/Kostel-sv-Michala

Vysledky projektu:

e tz.pdf - text technické zpravy ve formatu pdf

e tz.doc - text technické zpravy ve formatu MS Word

e (data.zip - vSechny pouZité datové soubory a vytvorené vystupy ve formatu
e projekt.pdf - prezentace projektu ve formatu pdf

e projekt.ppt - prezentace projektu ve formatu MS PowerPoint

e projekt.avi - prezenta¢ni video

Soubory tz.pdf a tz.doc byly zazipovany do souboru tz.zip a odevzdany do kurzu Moodle. VSechny

soubory (véetné tz.zip) byly dale nahrany pomoci SFTP na server geo3 do podslozky vavrova_veronika.
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3) Zavér

Pfisté bych pti vybéru urcité volila kamennou ¢i zdénou stavbu. Jelikoz je kostel i pomérné veliky, nebylo
mozné pouzit mnoho textur pfimo z fotografii. Tvorba byla dale velmi s tizena tim, ze vSechny rozméry byly
pouze piiblizn€ uréeny a obcas pii modelovani k sobé nesedély vSechny proporce, a to prevazné v ¢asti vezi.

Software pouzity pro tvorbu modelu hodnotim jako velice intuitivni na ovladani oproti jinym programim,
ve kterych jsem jiz vytvarela 3D modely. Dalsi velkou vyhodou je spousta integrovanych funkci od tvorby
animaci, ptes geolokaci az po export do riznych formatti a databaze 3D Warehouse. Kladn€ hodnotim i snadno
dostupnou a rozsitenou dokumentaci, véetné navodu a instruktaznich videi na YouTube.

V ramci dalsiho zpracovani budou vysledky prezentovany na webovych strankach, na kterych bude

mozné zobrazit tuto technickou zpravu, video animaci, 3D model a vybrané fotografie.
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