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1 Popis programu

Plugin TIS slouzi pro nastavovani a prohlizeni dalsich informaci o objektech modelu
v programu Trimble SketchUp. K tomu vyuziva moznost pfidéavat kazdému objektu v apli-
kaci SketchUp atributy. Program obsahuje ¢tyfi nové nastroje. Nastroj Nastaveni umoziuje
nastavovat dalsi informace o objektech (tedy pfifazovat nazev, obrazek, podrobnéjsi model
a popis). Jejich prohliZeni je potom zajisténo nastrojem Vibér. Néastroj Tabulka zobrazi
prehled vSech objekti, kterym byly dalsi informace pfifazeny. Nakonec nastroj Prehled atri-
buti zobrazuje vsechny atributy objektu a miize slouzit pro kontrolu nastavenych atributi,

vCetné atributi nastavenych jinym zptsobem (jinym pluginem).

2 Systémové pozadavky

Pozadovany vykon pocitace zavisi na velikosti a podrobnosti modelu. Minimélni konfi-

gurace pro prohlizeni modelt rozsahlejsich objektii:

e Operac¢ni systém: (Windows XP SP3), Windows Vista SP2, Windows 7 !

Procesor: Intel Core 2 (2.00 GHz)

Pamsét: 2 GB

Graficka karta (pamét): 256 MB
e Verze programu SketchUp: 8, 2013

Pro spravné fungovani pluginu je nutno mit nainstalovan prohlize¢ Internet Explorer?.
Plugin nepodporuje ¢eské znaky v cesté k souborim. Model, v rdmci kterého budete ptida-
vat dalsi informace, ulozte tak, aby v absolutni cesté k souboru nebyly zadné ¢eské znaky.

Stejné postupujte pti ukladani dalsich soubort, na které bude v modelu odkazovano.

3 Instalace programu

Komprimovany soubor s pfiponou .rbz obsahuje hlavni soubor pluginu i vSechny po-

tfebné soubory pomocné. K instalaci vyuzijte standardni nastroje aplikace SketchUp:

IP#i pouziti OS Windows XP se mohou objevit problémy s oteviranim obrazki (viz 6.1). Ve verzi
aplikace SketchUp pro Mac OS X nebyl plugin testovan.
2Plugin byl testovan s verzi Internet Explorer 9.



1. Oteviete okno System Preferences (Window /Preferences).
2. Na zélozce FExtensions vyberte volbu Install Fxtension.
3. Najdéte soubor tis.rbz a stisknéte Otevrit.

4. Zmécknéte Ano v dalsim dialogovém okné.

Vs8echny potiebné soubory a slozky pluginu budou takto zkopirovany do adresafe Plu-
gins programu SketchUp. Na zalozce Fxtensions muzete také volit, zda je plugin pouzivan
nebo ne. Pro aktivaci pluginu zaskrtnéte ptislusné policko v prehledu nainstalovanych roz-

Sireni.

4 Menu a panel nastroji

Vsechny néstroje programu jsou dostupné z vlastniho submenu (Plugins/TIS). Pro
pohodInéjsi piistup k funkcim slouzi panel nastroji. Tento panel néastroji se zobrazi au-
tomaticky po instalaci pluginu nebo po jeho aktivaci. Jinak je mozno panel nastroji zob-
razit ze submenu Toolbars (View/Toolbars/TIS). Panel nastroji obsahuje tfi nastroje —
Vyber, Tabulka a Nastaveni. Pro ptistup k néstroji Prehled atributi pouzijte submenu
(Plugins/TIS/Piehled atributii).
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Obréazek 1: Panel nastroji — nastroje Vyber, Tabulka a Nastaveni

5 Nastaveni dalsich informaci

Nastroj Nastaveni umoziuje kazdému objektu modelu v programu SketchUp priradit
nazev, obréazek, podrobnéjsi model a popis. Obrézek, model ve forméatu skp a popis ve
formatu txt jsou samostatnymi soubory a jsou ulozeny vedle souboru modelu, v ramci
kterého jsou nastavovany dalsi informace.

Kazdému objektu je mozno v dialogovém okné prifadit jeden obrézek a jeden model.

Pro odkazy na dalsi soubory l1ze pouzit HTML formatovani v rdmci popisu.



Aby byly odkazy na pfifazené soubory funkéni, musi byt samoziejmé soubor modelu,

v ramci kterého jsou dalsi informace prifazovany, ulozen.

5.1

Obrazek

Vybrany obréazek, ktery chcete priradit objektu modelu, ulozte vedle souboru modelu

(napiiklad do adresare s dalsimi obrazky). Otevirani obrazka bude zajisténo vychozim

programem pro takovy typ souborti. Funkéni by tedy mély byt vSechny bézné obrazové

formaty.

5.2

Model

Podrobnéjsi model ve formatu skp ulozte vedle souboru hlavniho modelu stejné jako

v pripadé obrazku.

9.3

1.

5.4

Vytvoreni popisu
Pro vytvoreni souboru s popisem pouzijte vybrany textovy editor.
Soubor ulozte ve formatu txt v kédovani Unicode UTF-8 (viz napf. obr. 2).
Pro formatovani popisu muzete pouzit HTML tagy (nadpisy, odstavce, pismo. .. ).

Pro odkazovani na dalsi soubory na webu pouzijte standardni HTML odkazy. Jako cil

odkazu nastavte vzdy nové okno (<a href="..." target="_blank">0dkaz</a>).

Pro odkazovani na dalsi soubory umisténé lokdlné vedle souboru modelu pouzijte
odkazy ve tvaru: <a href="skp:soubor@adresa">0dkaz</a>, kde misto adresa za-
piSete relativni cestu k pozadovanému souboru. Soubor se bude otevirat ve vychozim
programu pro dany typ souboru. Zde naopak nesmi byt cilem odkazu nové okno

prohlizece. Casti takovychto odkazii nemtize byt nahled obrazku.

Pouziti nastroje Nastaveni

. Vyberte nastroj Nastaveni (ze submenu nebo z panelu néstroji).

Kliknéte na vybrany objekt modelu.
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Obrazek 2: Ulozeni textového souboru v kodovani UTF-8 (Poznamkovy blok)

3. V dialogovém okné vypliite pfislusnéa vstupni pole (viz obr. 3). V piipadé obréazku,
modelu a popisu vlozte relativni cestu k vytvorenym soubortim. Pokud néjaky atribut
nechcete prifadit, nechte vstupni pole prazdné. Alespon jeden atribut ale musi byt

nastaven. Stisknéte OK.

4. Objevi se dialog pro nastaveni vychoziho pohledu na objekt (viz obr. 4). Pomoci

béznych nastroju aplikace SketchUp nastavte vhodny pohled a stisknéte OK.

5. Ulozte soubor modelu, v ramci kterého provadite nastaveni, pokud jste tak jiz diive

neudinili.

5.5 Zména a vymazani atributi

Zména a vymazani dalsich informaci se provadi obdobnym zptisobem jako jejich prvni

nastaveni:

1. Vyberte nastroj Nastaveni (ze submenu nebo z panelu néstroji).



Zménit atributy: &

Nazev objektu: |Kap|e Korunovani Panny Marie

Obrazek [relativni cesta k obrazku): |suuhory.-'ohrj'KurunuvaniPM.jpg

Samaostatny model [relativni cesta k mudeIu]:|SDUhDW’.""‘lDdE'Y."KKDfUI'IﬂvaI'IiPM-SkP

Popis [relativni cesta k souboru s popisem]: |suuhury.-'pupisy.fKKurunuvaniPM.t:-ct

oK | Cancel |

Obréazek 3: Dialogové okno néastroje Nastaveni
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ﬁ Nastaveni kamery |ﬂl

Nastavte pohled kamery na objekt " Zvonice"
a stisknéte OK

Obrazek 4: Dialog pro nastaveni vychoziho pohledu na objekt

2. Kliknéte na vybrany objekt modelu.

3. V dialogovém okné se zobrazi dosavadni atributy jako vychozi hodnoty. Zménte obsah
prislusnych vstupnich poli. Pro vymazani atributti vymazte obsah vstupnich poli.
Stisknéte OK.

4. Objevi se dialog pro nastaveni vychoziho pohledu na objekt. V piipadé potieby
zménte vychozi pohled na objekt a stisknéte OK.

Pokud jste vymazali obsah vSech vstupnich poli, doslo k vymazani vSech atributi i ce-
lého atributového slovniku objektu. V takovém piipadé jiz samoziejmé nebude pohled

kamery nastavovan.

5.6 Kontrola spravnosti nastavenych atributt

Pro kontrolu spréavnosti nastavenych dalsich informaci zobrazte okno Podrobnosti o ob-
jektu, bud pomoci nastroje Viybér (viz 6.1) nebo pomoci odkazu ze souhrnné tabulky (viz

6.2). Problémy, které se mohou vyskytnout:

e Pokud se misto popisu nebo odkazu na samostatny model objevi ¢erveny varovny

text ,,Nenalezen soubor s popisem!“ nebo , Nenalezen soubor samostatného modelu!*



(viz obr. 5), zkontrolujte spravnost nastavené relativni cesty k prislusnym souboram.

Stejné postupujte, pokud se spravné nezobrazi obrazek.

e Pokud se po kliknuti na odkaz na lokdlni soubor v popisu zobrazi varovna hlaska
,Soubor, na ktery je odkazovano, neexistuje!“ (viz obr. 5), zkontrolujte spravnost

odkazu.

e Pokud se po kliknuti na odkaz na lokdlni soubor v popisu otevie prazdné okno aplikace
Internet Explorer a neotevie se pozadovany soubor, méte pravdépodobné jako cil
v odkazu nastaveno nové okno (target="_blank"). Zménte cil na target="_self"

(nebo cil vymazte).

e Pokud se po kliknuti na odkaz na soubor na webu otevie webova stranka primo v okné

Podrobnosti o objektu, nemate nastaveno v odkazu jako cil nové okno.

ﬁ Podrobnosti o objektu o e

Zvonice

Nenalezen soubor samostatného modelu!

Nenalezen soubor s popisem!

SketchUp )

l ,  Soubor, na ktery je odkazovane, neexistuje!

M = o

Obréazek 5: Chybové hlasky v ptripadé nenalezeni prifazenych soubort



6 Zobrazeni dalsich informaci

6.1 Nastroj Vybér

Prvni moznosti, jak zobrazit dalsi informace o jednotlivych objektech, je pouziti né-

stroje Vyber:
1. Vyberte nastroj Vybér (ze submenu nebo z panelu nastroji).

2. Objekty s dalsimi informacemi se zvyrazihuji pod kurzorem mysi. Pro zvyraznéni

vSech objekti s dalsimi informacemi stisknéte Ctrl + levé tlac¢itko mysi.

3. Pro zobrazeni dalsich informaci kliknéte na vybrany objekt. Pokud se objevi varovné
hlaska ,, Tento objekt neobsahuje dalsi informace®, vybrali jste objekt bez pridanych

atributu.

4. Pri kliknuti na objekt, ktery dalsi informace obsahuje, se zobrazi okno Podrobnosti
o objektu. V tomto okné si muzete prohlédnout dalsi informace o objektu. Pomoci
odkazu lze oteviit pfifazeny obrazek, model nebo piipadné i dalsi soubory. Obrazek,
model a soubory umisténé lokdlné se zobrazi ve vychozim programu pro dany typ
souboru. Webové stranky se pri spravném nastaveni odkazu zobrazi v novém okné

prohlizece Internet Explorer.

Pokud pouzivate operac¢ni systém Windows XP, miize se v zavislosti na nastaveném
vychozim programu objevit problém s oteviranim obrazkt. Zkuste zménit vychozi pro-
gram pro otevirani obrazovych soubort. Pfi testovani byl vzdy funkéni program Internet

Explorer 9.

6.2 Nastroj Tabulka

Nastroj Tabulka zobrazuje piehled vSech objektl s dalsimi informacemi. Souhrnna ta-

bulka déle obsahuje odkazy pro zobrazeni dalsich informaci o objektech modelu.

1. Vyberte nastroj Tabulka (ze submenu nebo z panelu nastroji). Zobrazi se tabulka
se vSemi objekty s dalsimi informacemi v ramci modelu (nebo v ramci kompo-

nenty /skupiny — viz 7).
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Bazilika Objekty s dal$imi informacemi

V ramci: hlavniho modeln

Pro vyhledavani pouzijte Cl+F

w

Kliknéte pro zvéiieni

Usvnitf teto skupiny se nachaz dalsi objekty s
informacemi- Marianska véz Kaple Navitiveni
Panny Marie Kaple sv. Jachyma a sv.

Anny Kaple sv. Josefa,

Skupinu oteviete dvoikdikkem nastrojem Select

V roce 1905 byla Svata Hora poviiena papezem
Piem X na bazililn. Titul se vztalnje na cely areal,
ale vzil se zvvk nazyvat bazilikou pouze viastni

chram Nanebevzeti Panny Marie.

Obrézek 6: Okno s podrobnostmi o objektu a souhrnné tabulka

2. Nazvy objektt slouzi jako odkazy. Po kliknuti na odkaz se na vybrany objekt presune
pohled kamery (pohled nastaven v ramci nastroje Nastaveni — 5.4). Dale se zobrazi

okno Podrobnosti o objektu stejné jako pii pouziti nastroje Vyber.

3. Vyhledavat v ramci tabulky lze po stisknuti klavesové zkratky Ctrl + F.

6.3 Nastroj Prehled atributt

Nastroj Prehled atributi zobrazi vechny atributy, které ma vybrany objekt pfifazeny.

Miize tedy slouzit i pro prohliZeni atribut nastavenych jinym zptisobem.

1. Vyberte nastroj Prehled atributi (Plugins/TIS/Pfehled atributit).

2. Kliknéte na vybrany objekt. Zobrazi se vSechny atributy objektu v jednoduché ta-

bulce.



Dehled atributd [

Dictionany Name # Attribute name / Attribute value -

/' _last_ler / 21.9462873561295

m

A _last_leny / 2.1453917756743=-013

/ _last_lenz / 66.600833081282

dynamic_attibutes £ _has_movetool_behaviors /0.0

dynamic_attibutes / _hasbehaviors /1.0 -

Obrézek 7: Okno nastroje Prehled atributi

7 Komponenty a skupiny

Dalsi informace je mozno nastavovat i objektium uvniti komponenty nebo skupiny. Na-
stavovani i prohlizeni informaci u takovych objektl je mozné pouze pokud je komponenta

¢i skupina oteviena pro editaci.

e Otevieni komponenty/skupiny pro editaci provedete pomoci bézného postupu ve
SketchUpu — dvojklikem na vybranou komponentu nastrojem Select. Vyuzit mu-
zete i volbu Edit Component/Edit Group z kontextového menu, které se zobrazi po

kliknuti pravym tla¢itkem na vybrany objekt.

e Uzavieni komponenty ¢i skupiny se provadi opét nastrojem Select kliknutim levym
tla¢itkem mimo obalovy obrazec komponenty /skupiny nebo volbou Close Compo-

nent / Close Group z kontextového menu.

e Pokud je oteviena komponenta nebo skupina pro editaci, zobrazuje souhrnna tabulka
(nastroj Tabulka) objekty s dalsimi informacemi uvnitf oteviené komponenty /skupiny.
Pokud jsou vSechny komponenty a skupiny uzavieny, zobrazuje tabulka objekty s dal-
§imi informacemi v ramci hlavniho modelu (nejsou tedy zobrazeny objekty uvnitf

komponent nebo skupin).

e Informaci o tom, Ze se uvnitt vybrané komponenty nebo skupiny nachézi objekty
s dalsimi informacemi, ziskate z okna Podrobnosti o objektu (viz obr. 6). Zde také

pripadné zjistite jejich nazvy.
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e Pokud komponenta/skupina obsahuje objekty s dalsimi informacemi, je vhodné, aby
sama meéla néjaké informace prifazeny. Jinak se nezvyrazni pod kurzorem, nezobrazi
se u ni okno Podrobnosti o objektu a nebude ani uvedena v souhrnné tabulce. Objekty

uvnitt by tedy ztstaly nepovsimnuty.
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